* X
* B
e *
% e

* ok

Komisja
Europejska
|

INNOWACYJNOSC i TRANSFORMACJA CYFROWA

8 zatozen dotyczacych wdrazania nowych strategii.

Sprawozdanie grupy roboczej ET2020 ds. ksztatcenia i szkolenia zawodowego (VET)

Innowacyjnos¢ i transformacja cyfrowa odgrywaja kluczowg role w przechodzeniu na ekologiczne i cyfrowe
rozwigzania, wspierajgce ozywienie i odpornos¢ gospodarcza. Poprzez warsztaty, webinaria i dziatania w zakresie
partnerskiego uczenia sie grupa robocza ET2020 ds. ksztatcenia i szkolenia zawodowego pracowata nad
znalezieniem odpowiedzi na nastepujace pytanie:

W jaki sposob innowacyjnosc i transformacja cyfrowa

moga wspiera¢ wysoka jakos¢ ksztatcenia i szkolenia zawodowego (VET),
w tym takze na poziomie szkolnictwa wyzszego?

Sprawozdanie korcowe z tych prac przedstawia JEDNA wizje,
DWIE perspektywy i OSIEM zatozen, a takze liczne dobre praktyki
z roznych krajow Europy, w tym dwanascie sztandarowych projektow.

JEDNA WIZJA: DWIE PERSPEKTYWY:

OD REAKTYWNEGO DO W SEKTORZE VET | POZA NIM

PROAKTYWNEGO KSZTALCENIA |

SZKOLENIA ZAWODOWEGO Na przysztos¢ VET w kontekscie innowacyjnosci i transformacji
cyfrowej nalezy patrze¢ z dwaéch réznych, ale powiazanych ze

Zyjemy W epoce ztozonych i sobg i uzupetniajacych sie perspektyw, ktérymi sa;

W|elowyn'_1|arow_ych .pr.zemlan. Do e Wplyw innowacyjnosci i transformacji cyfrowej na VET:

poradzenia sobie Z.mm' potrzebn.e VET musi korzysta¢ z nowych narzedzi i strategii

sq proaktywne i madre decyzje pedagogicznych, by lepiej reagowac¢ na coraz szybsze

dotyczace polityki VET, dzieki tempo innowacji i transformacji cyfrowej

ktorym realizowane w ramach nigj

priorytety, reformy i inwestycje bedg e Wspieranie innowacyjnosci i transformacji cyfrowej

(i) lepiej przewidywac i uwzgledniac poprzez VET:

kwestie iNnowacyjnosci i VET musi mie¢ wieksza zdolnoé¢ do wspierania

transformacji  cyfrowej, a takze innowacyjnosci i transformacji cyfrowej za pomoca strategii

(i) wspiera¢  innowacyjnos¢ i inteligentnej spedjalizacji, uniwersytetéw oraz badan

transformacje cyfrowg poza sektorem naukowych.
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OSIEM ZALOZEN

WPLYW INNOWACYJNOSCI | TRANSFORMACJI CYFROWEJ NA VET

ZALOZENIE 1: WYKORZYSTYWANIE POTENCJALU INNOWACYJNOSCI |

TRANSFORMACJI CYFROWEJ ORAZ DZIALANIE NA RZECZ
JESZCZE BARDZIEJ ZAAWANSOWANYCH INNOWACJI
np. poprzez szybsze wdrazanie bardziej zaawansowanych innowagji.

ZALOZENIE 2: WSPIERANIE INNOWACYJNOSCI W NAUCZANIU | SZKOLENIU

WYMAGA ZWIEKSZENIA INNOWACYJNOSCI NAUCZYCIELI |
INSTRUKTOROW ZAJMUJACYCH SIE KSZTALCENIEM ZAWODOWYM
np. za pomocg platform do pracy zespotowej, odpowiednich sciezek kariery i
wdrozenia nowych modeli takich jak ,hybrydowos¢ specjalizacji”.

ZALOZENIE 3: INTELIGENTNE WLACZANIE TRANSFORMACJI CYFROWEJ DO

UCZENIA SIE POPRZEZ PRAKTYKE W MIEJSCU PRACY np. poprzez
szersze wykorzystanie technologii immersji: rzeczywistosci wirtualnej i
rozszerzonej, sztucznej inteligendji itp.

WSPIERANIE INNOWACYJNOSCI | TRANSFORMACJI CYFROWEJ PRZEZ VET

ZALOZENIE 4: ZAPEWNIENIE WARUNKOW DO SPRAWNEGO NADZOROWANIA

I ZARZADZANIA ORAZ SILNEGO PRZYWODZTWA np. poprzez
umozliwianie podmiotom posredniego uczestnictwa w rozwijajagcym sie
rynku technologii edukacyjnych.

ZALOZENIE 5: ZAPEWNIANIE STRATEGICZNYCH | ELASTYCZNYCH MECHANIZMOW

FINANSOWANIA np. poprzez analize zagrozen zwigzanych z innowacyjnoscig
oraz kosztow i szerszych potrzeb inwestycyjnych.

ZALOZENIE 6: WYKORZYSTANIE INNOWACYJNOSCI | TRANSFORMACJI CYFROWEJ

DO DZIALANIA NA RZECZ ROZNORODNOSCI | INTEGRACJI 0SOB
UCZACYCH SIE np. poprzez lepsze zrozumienie wptywu pici oraz pochodzenia
spoteczneqo i etnicznego na transformacje cyfrowa,

ZALOZENIE 7: WDRAZANIE NOWYCH STRATEGII ZAPEWNIANIA DOSKONALOSCI VET

np. poprzez dazenie do podnoszenia jakosci na wyzszych poziomach ksztatcenia
oraz wykorzystanie centrow doskonatosci szkolenia zawodoweqo.

ZALOZENIE 8: ROZWIJANIE UMIEJETNOSCI ZARZADZANIA INNOWACYJNOSCIA

ORAZ TRANSFORMACJA CYFROWA | EKOLOGICZNA W
ZGLOBALIZOWANYM SWIECIE np. poprzez wykorzystanie TIK do zapewnienia
optacalnosci ustawicznego ksztatcenia i szkolenia zawodowego, modutow
rozwijajacych umiejetnosci ekologiczne i cyfrowe oraz mobilnosci wirtualnej.

12 SZTANDAROWYCH PROJEKTOW

W sprawozdaniu wyrézniono inspirujace przyktady dobrych praktyk w zakresie transformadji cyfrowej
(Belgia —Region Flamandzki, Malta, Wtochy, Hiszpania), innowacyjnosci (Finlandia, Ilandia, Polska, Rumunia)
oraz realizowania celéw spotecznych lub ekologicznych (Belgia — Region Walonski, Butgaria, Niemcy, Portugalia).

For more information, see full report https://europa.eu/!/dF68qC
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